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Systeminstaliningar
- Import/Export ~ Systemfiler
. Punktinfo Linjetyper (Ej laddad):
- Skarm | C:\ProgramData‘\Adtollo\Topocad 15\SystemTopocad. tit ﬂ l:l
o D;;t:]:spp Symboler (Ej laddad):
.. FDO | C:\ProgramData'\AdtollofTopocad 15\5ystem{Topocad. tsy ﬂ l:l
- Generell databaskoppling Kodtabell (Ej laddad):
- Kartblad .
5 Generelt | C:\ProgramData'\Adtollo{Topocad 15\5ystem\Topocad. tct ﬂ l:l
- Axlar Attribut definitioner (Ej laddad):
- Dedmaler | C:\ProgramData‘\Adtollo{Topocad 15\System{Topocad. tat ﬂ l:l
- Geometry i
- Gransvérden Kontrollkeder (Ej laddad):
- Koordinatsystem | Windows register ﬂ l:l
:ED;:'E MAttsatiningsstiar:
.. Metada
- Nyckelring | C:\ProgramData'\Adtollo\Topocad 15\SystemTopocad. tdsx ﬂ l:l
- Sprék Instrumentkonfiguration:
& Systemfiler | C:\ProgramData‘\Adtollo{Topocad 15\System\Topocad. tdl & H:I
o Vinke!
[=)- M&tning Skapa backupfiler | Skapa systemfil | | Ange systemfil |
- Instrument
- Kanda punkter ["1Fr&ga nér nya punktkoder uppticks
.. Méitning 5 . ) . . -
para temporar fil var minut (fér automatisk terstalining av dokument
& R B s )
- Falt
- Leverans
.. Makro
- Planbestammelser
- Ritning
- Utskrift
- WMS %

Det finns fyra huvudsakliga systemfiler i
Topocad. Det ar en fil som innehaller
linjetyper, en fil for symboler, en fil for
kodtabell och en fil for attribut. Dessa anges
under systeminstéllningar — systemfiler men
kan dven anges under projektinstallningar —
systemfiler. Anges de under projekt och
projektet ar valt ar det dessa som &r aktiva
(laddade).

| princip alla &r beroende av varandra,
kodtabell innehaller koppling till attribut,
symbol och linjetyp. Symbolen kan
innehalla attribut och linjetyp.

Dessa fyra filer kan séattas ihop till en fil i
TSFX-fiormat vilket &r ett xml-format. Det
kan da skapas respektive anges i installningarna for att enklare halla ihop dom.

Kodtabell
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3 Linjetyper
Linjetyper anger hur linjen ska skrivas ut med eventuell intermittens, dubbla
linjer eller korsande linjer. | Topocad finns det tva olika slags linjetyper inbakade
i linjetypsfilen. Den ena ar Topocads egna linjetyper och den andra kan
importeras fran .LIN-filer fran AutoCAD.
Linjetyper
Beskrivning: | Topocad 15
7 Linjetypsinstaliningar
a/o x L m Mamn: | _FASADDAMPNING
| _FASADDAMPHNING | A . P
ADMINISTRATIV_GRANS Beskrivning: | Fasaddampning
ADMIMISTRATIV_GRAN...
ANVANDNINGSGRANS
ANWVANDMINGSGRAMS..,
BHS0_AGOSLAGSGRANS
BHS0_BYGGNAD_OM
BHS0_BYGGNAD_UM
BHS0_GANGSETIG
BH%0_GECTEXTIL
BH20_GR_FAST
BEH30_GRAMS_ARBOMR it 50,000
BEH%0_GRAMS_ENTREPR A
I denna dialog kan du se alla linjetyperna. En linjetyp kan véljas som default
heldragen.
Med " kan du importera linjetyper fran AutoCADs .LIN-filer.
3.1 Definiera linjetyper
Du kan sjalv rita en linjetyp med vanliga heldragna linjer i Topocad och definiera
dessa som en linjetyp.
Verktyg\Definiera linjetyp
12 @
Namn: | ZTCTRNEQEE M
[ radera objekt 0
Kommandot heter Definiera linjetyp. Rita din linje med raka linjer. Observera att
radier, cirklar, texter eller andra objekt inte fungerar.
Ange ett namn, valj objekt, peka ut startpunkt och riktning sa skapar du din
linjetyp.
Denna linjetyp ar enbart lokal och ligger i ritningen. Vill du anvénda den i andra
ritningar for du over den till den aktuella linjetypsfilen (valda linjetypsfilen i
instéliningar) genom kommandot Linjetyper (under Ovrigt).
4 Adtollo AB | Arbeta med symboler och attribut i Topocad
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Linjetyper

Lokal Global
% ¢ al I

[_FALSAD_LINJE ] [ ADMIMISTRATIV_GRANS | A
HELDRAGEN ANVANDMINGSGRANS
ANVANDMINGSGRANS...
BH90_AGOSLAGSGRANS
BH90_BYGGNAD_OM
BHS0_BYGGNAD_UM
BHO0_GANGSTIG
BHS0_GEQTEXTIL
BHO0_GR_FAST
BHO0_GRANS_ARBOMR
BH90_GRANS_ENTREPR
BH90_GRANS_ETAPP v

[2) 4

Observera att egna linjestilar med egna namn inte kan exporteras till dwg. De
kommer da att ersattas med ett liknande linjenamn eller om linjen ar for komplex
blir det en exploderad linje i dwg-formatet.

R$ AV
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4 Symboler

Symboler kan skapas genom att man ritar symbolen i ritningen och definierar den
som symbol. Symbolen kan besta av linjer, cirklar, radier, texter, attribut,
rasterbilder. Den kan inte bestad av symboler i sig, d.v.s. inte nastlade symboler.

Symboler kan &ven vara tredimensionella.

Verktyg'\Symbal
12 (<)lv]
Mamn: | STOLPE L | R
! 1
-~ [AKTUALITET]
1
- !
Grupp: | VAG W : !
L o &= 1
L R st B
Ins&ttningspunkter: [ 1 v : LT | A
. .7 I R
1 Is 1 ~
1 e 1 AY
Utg. pkt|  Punkt 2 | | Punkt 3 v ! v
[ 1 bl
[ 1 L
Marth: N ! L
” 1 1]
) 1 B
East: 1 i '
L] 1 1
Z-¥oord: e ity y
Al 1 r
] 1 1
1 I [}
1 1 Eh ]
1 1 [
. 1 L]
1 1 , 1
: * 1 ¢ 1
Objekt: 4 . ' S
N [ & 1
~ 1 “ 1
. ! L !
- 1 - 1
Skala 1:| 1000 W B S R
[]Beroende av ritningsskala
[]radera objekt

Symboler kan ha 1, 2 eller 3 inséattningspunkter. En punkt ger att symbolen
hamnar pa den insattningspunkten, med tva punkter kan man ange riktning och
med tre punkter riktning och skala.

Symboler anges som default med en skala pa 1:1 000. Symboler kan vara
skalbara enligt ritningsskala eller ha en fast storlek. Detta beror da pa vilken typ
av objekt det &r. En 3D belysningsstolpe ska alltid ha samma storlek medan texter
(attribut) kanske ska ha varierande storlek beroende pa ritningens skala.

4.1 Skalberoende symbol
Symbolen finns redan ?

{_) Definiera om symbol

(@) Lagg till skalberoende symbol

0@
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Symboler kan vara skalberoe

olika ritningsskalor, exempelvis kan det vara mindre detaljnoggrannhet nér skalan

nde vilket innebar att de har olika utseende med

ar mindre. Fyra olika ritningsskalor kan symboler skapas for:

e Upptill 1:100

e Upptill 1:1 000

e Upp till 1:10 000

e Mindre &n 1:10 000

Visningsskala for symb

ol

=

Skala: - 1:10000

Nér symbolen skapas med samma namn far man valja om man ska definiera om
symbolen eller lagga till en skalberoende symbol. Nar man véljer skalberoende

symbol far man vilja vilken

4.2 Import av symboler

Fran nagra CAD-format som DXF, DWG, DGN importeras symboler (block) till

W

skala denna symbol ska skapas for.

Topocad. Dessa symboler kan anvéndas i Topocad. Observera att néstlade

symboler inte hanteras.

Arbeta med symboler och attribut i Topocad | Adtollo AB
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4.3

4.4

Lokala till globala symboler

Pa samma satt som linjetyperna ar symbolerna lokala i ritningen efter att man
skapat dem eller nér man importerat dem. For att man ska kunna anvanda
symbolerna i andra ritningar behdver man lagga 6ver dem till den aktuella
globala symboltabellen vald i Instéliningar (observera om det ar
projektinstallningar eller systeminstéliningarnas symbolfil som &r aktuell).

Symboler

Lokal Global
3 7| [ (&

[ sTOLPE |
STOLPE4m (2)

| _UTFART 2 [
ADM_FIX

ADM_GRP

ADM_KPU

ADM_PP

Alm

ANL_POL

Appeltrad

Asp

EARRTRAD

BEL

Belysningsstolpe_rak_... w

L2 4

Kommandot heter Symboler och aterfinns under Ovrigt — Ritning.

| bilden ovan sa ser man att STOLPE4m har 2 inom parentes vilket indikerar att
det finns en skalberoende symbol med tva olika symboler i en och samma
symbol.

R Av

Globala till lokala symboler

Ibland behdver man uppdatera en lokal symbol med en global symbol. Om man
har anvant en symbol i en ritning som &r fel, eller rentav ar tom, sa kan man
uppdatera sitt globala bibliotek med en korrekt symbol och darefter ga in i
kommandot ovan for att lagga 6ver fran global till lokal.

Uppdatera darefter ritningen.

8
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5 Kodtabell

Kodtabellen heter antingen .tct, .tctx eller ingar som del i en .tfsx-fil.

Kodtabellen ar en tabell for de koder som kan anges pa en punkt. Antingen under
matning eller vid skapande av punkter, linjer i en ritning.

Koden kan innehalla en méangd information och vara kopplad till annan typ av
data.

Kodtabell

Tabellbeskrivning: | Topocad 15

Punktkoder:

- ~
@ |7 |5 (R |&

SAY A Linje | Symbol | Attribut | Imp/Exp | M&tming
SBA - )
Hrdetyp: Enlit lager -
SBRA Linjebredd: Enligt lager W

SBV
sDI Féra: | Enligt lager w

Kodbeskr.: | Spillvatten, bevattningsledning

SORA LT Skala: 1,000
SFET

SKF
LY
SMB
50U
sPL
SPP
SPU
SPLIME

Q AEIR

For varje punktkod kan man ange linjetyp (linjebredd, farg, skala)
Kodtabell

Tabellbeskrivning: | Topocad 15

Punktkoder: Kodbeskr.: | Spillvatten, nedstigningsbrunn

SAV ~ Linje | Symbol | Attribut | Imp/Exp | M&tning

SEEV Symbal: | SNB, Spillvatten nedstigningsbrunn v

SERA Fara: | Enligt lager v
SBV
DI Frén attribut
SDRA Skala  N: 1,000 | | (Inget Attribut) v
SFET
SKF E 1,000 | | {tnget Attribut) v
SLV
Orientering: 0,0000 | | (Inget Attribut) W
sol )
SPL
SPP
SPU
SPLIMP

%) AIEIRI)

Symbol med férg, skala, orientering.
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Kodtabell

Tabellbeskrivning: | Topocad 15

Punktkoder:

EINVZENRE ]

SAV N Linje | Symbal | Attribut | Imp/Exp | Matning

sBA
SBEV S
SBRA Attribu
SBV
spI
<DRA DETAILTYPE SNE
SFET FTYP s
SKF KVALITET INMETT
sLv
tockn
sou
SPL
PP
SPU
SPLIMP

) AEIRIE

Attribut med standardvarden.
Kodtabell

Kodbeskr.: | Spillvatten, nedstigningsbrunn

Tabellbeskrivning: | Topocad 15

Punktkoder:

8 7= (R &
SAV ~ Linje | Symbol | Attribut | IMP/EXp | Mtning
SBA Import

SBEV
SBRA Koddversattning: | |
SBV
S0l
SDRA Lagergrupp: | VA_Spillvatten v
SFET

SKF

5LV

50U

SPL

5FP

SPU

SPIIME

@ I

Det gar att 6versatta kodnamn, bade for import av koder fran koordinatfil och for
export till koordinatfil. Det gar dven att ange i vilket lager punkten ska hamna i.

Kodbeskr.: | Spilvatten, nedstigningsbrunn

Lager: | SMB W

Export
Kodéversattning:

10 Adtollo AB | Arbeta med symboler och attribut i Topocad
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5.1

5.2

Kodtabell

Tabellbeskrivning: | Topocad 15

Punktkoder: Kodbeskr.: | Spillvatten, nedstigningsbrunn

HEElr
SAV o Linje | Symbol | Attribut | Imp/Exp | Matning
SBA Matning
SBEV .
SBRA Punkttyp: |Punkt P
SBY Ber. funktion: | (Ingen) W
sol
SDRA Kodéversattning:
SFET
SKF Lager: | SMEB W
2:"; Lagergrupp: | WA_Spillvatten Y]
sou
SPL
PP
SPU
SPIIMD s
o CIIE)
L g

Med samma funktionalitet nar data kommer fran matdata. For matdata kan man
aven ange punkttyper (se langre ner om detta) och berakningsfunktioner.

Punkttyp

Punkttypen anger funktioner for om punkten ingar i en stationsetablering eller har
funktioner for linjeférbindning.

Punkttyper for stationsetablering ar:
e Bakobjekt, punkten anvands som bakobjekt
e Piké, punkten sparas temporart for senare stationsetablering
o Kontrollpunkt, 1&get berdknas och jamfors med sparat lage
e Kand punkt, punkten sparas som kand punkt for senare berakning.
Punkttyper for linjeforbindning ar:
e Punkt, denna punkt &r en punkt.
e Linje, denna punkt ingar som del i en linje med samma kod som tidigare
och/eller senare punkt.
e Konstruktionspunkt, punkten kommer inte med i ritningen utan bryter
tidigare métt linje.

Berékningsfunktioner

Det finns ett antal berakningsfunktioner och fler byggs pa i Topocad. Framforallt
tillkommer berékningsfunktioner for att skapa 3D data.

Berékningsfunktioner &r avancerade berékningar for att skapa rektanglar, radier,
cirklar, parallella linjer, horisontella 3D balkar, vertikala pelare med flera
funktioner.

Arbeta med symboler och attribut i Topocad | Adtollo AB 11
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5.3 Rutnatsredigering

L] Rutnat
Kod Beskrivning Lager impart |Svrnbd |Punkttvp ymbolfiirg ‘ ~
1 Byganad verksamhet Byggnad {Ingen Symbol) v |Linje Enligt lager

T 12 Byggnad bostad Byaggnad Linje Enligt lager
T 13 Komplementbyggnad Byggnad Linje Enligt lager
T 14 Byggnad samhallsfunktion Byggnad Linje Enligt lager
T 15 Byggnad industri Byggnad Linje Enligt lager
T 150 Fix Hajdfix FIX Punkt Enligt lager
Kodtabellen kan redigeras som rutnat. D& far man samma funktioner som for
ovrigt finns i rutnatet, exempelvis kolumninstallningar, sék och modifiera. |
rutnatet kan man dven kopiera alla koderna och aven klistra in koderna fran
exempelvis Excel.
Det &r &ven mojligt att redigera attributvérden i rutnatet.

6 Linjeforbindning
Vid matning ar det viktigt att man far med sa mycket information som mojligt
fran falt. Om punkten ar en punkt eller ingar i en linje &r en viktig del.
Punkttypen i kodtabellen ar ett satt att hantera om punkten ingar i en linje eller j.
Ett annat sétt ar att numrera punkter (exempel) 1000, 1001, 1002) och punkter i
en linje 1.01, 1.02, 1.03 och nasta linje 2.01, 2.02, 2.03 etc.
Ett tredje sétt ar att anvanda kontrollkoder vilket ar ett mer flexibelt sétt dar man
forutom kan ange om det &r en punkt eller en linje men dven rektangel, cirkel,
radie, spline, parallell linje med mera.

7 Attribut
Attribut &r mervarde pa objekt i ritningen och har pa senare tid blivit mer och mer
anvant och accepterat. Topocads attributhantering & omfattande.
Attributfilen heter antingen .tat, .tatx eller ingar som del i en .tfsx-fil.
Attribut kan inga som del i en symbol och det ar ett sétt att skriva ut attributet.
Men det gar aven att fran Objektegenskaper ange att attributet ska skrivas ut med
koppling till objektet eller exempelvis med kommandot Etikettera skriva ut
attributvdrden langs med linje.

12 Adtollo AB | Arbeta med symboler och attribut i Topocad
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7.1 Attributtabellen

Attributdefinition

Beskrivning: | Topocad 15

Attribut
.@ 2@ . Q’ Attributsinstaliningar
MARKVARDE ~
Metod R
METODPLAN Suffix:
MLAGE
MTYP Synlig Férinstalld
MAMM

NAMNI [[]Konstant [ uppdat.
MAMMZ
MAMMNZ
MIWA
Norr Edrinstall frén: | Punkt Id v
HR |
Mummer

MNVID

OBJEKT_ID

OBJEKT_VER

OBJEKTHAMN

OBJEKTMR

OMRNR v

(7] =H H O
Attribut hanteras i attributtabellen.

Det finns tre olika typer av attribut:
e Stréng (text)

Alias: | MR

Standard:

Mytt attribut

.. . . . o Attributnamn: I:I
e Vadrdelista, vérden valjs fran en _
. . Attributtyp
vardelista. —
ring |
e Metadata, sparas som metadata i en Vérdelista
Metadata

.md-fil som sparas bredvid ritningen.
Data &r las- och redigerbart fran
Chaos desktop.

2] WO

Forinstallda varden kan hamtas fran ett stort antal forvalda varden. Dessa varden
alstras ndgon annanstans i systemet och vardet landar pa attributet pa objektet
(eller punkten).

Arbeta med symboler och attribut i Topocad | Adtollo AB 13
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7.2 Vardelista

Beskrivning: | Topocad 15

Attribut
Attributsinstaliningar

o K 7 ¢

RevideringGodkand LY
RevideringsDatum
REVMNO

RITAD

RITAD_AV
RITADAV

RITM_MR
RITMIMGSNR
RITHIMGSTYP
RMAT

RMS

SAMTAXERAD
SERVITUT

SIGN

SKALA

SORT
SPARTYP
SRIKT
STATUS

Alias:

Prefi:

Suffix:

Syrlig
[]konstant Uppdat.

Skala

Farinstalld

Varden:

1100
1:500

[ 1:1 000 (Standard)

1:2 000
1:5 000
1:10 000

SattVaula standardvarde

[]Till3t endast vérden frén listan
Tilldt tormia varden

12) = &

Attribut med vardelista har forinstallda varden att vélja pa. Det finns val att
endast tillata varden fran listan eller inte samt om tomma varden ska tillatas.

7.3 Punktattribut och objektattribut
Det finns tva olika typer av attribut:
e Punktattribut, med unika attribut for varje punkt, aven for punkter i en
linje.
e Objektattribut, med en uppséttning attribut for hela objektet, det vill sdga
att en linje har en uppséttning attribut och inte en for varje punkt.

Varfor detta anvénds ar for att punktattribut &r det som anvands och skapas i
matningar. | en matning anvands punkter och attribut sétts pa punkterna.

Objektattribut &r det som vi normalt kanner igen fran geografiska
informationssystem dar exempelvis objektattribut beskriver informationen pa en
fastighet som symboliseras med hjélp av en linje.

14  Adtollo AB | Arbeta med symboler och attribut i Topocad
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7.4

Konvertera attribut
Ofta vill man konvertera punktattribut till objektattribut, eller vice versa. |

Topocad kan man for matningar ange att alla punktattribut ska konverteras till

objektattribut genom att markera detta i Systeminstéallningarna — Méatning.

CAD
. Impart/Export
Punktinfo
Skarm
Snapp
Databas
DO
+-Generell databaskoppling
* Kartblad
Generellt
o Boxlar
- Decimaler
Geometry
Grénsvérden
- Koordinatsystem
- Mappar
- Metadata
Nyckelring
Sprik
-~ Systemfiler
- Vinkel
Matning
L Instrument
* Kanda punkter
:
Ritning

(7]

Systeminstallningar
Polygonpurkter
Topocad.pp
PP-filen &r sparad i projektets katalog
Andra kéllor

Berakna métdata

&

[¥] Berakna medelvarden far punkter som &r inmétta mer &n en géng.

(Kan inte anvandas | kombination med kontrolkoder)
[] Berékna medelvérds om det finns fiera bakobjekt pa stationen
["]L&ga till kanda punkter til riting

Enheter Decimaler
Tryck: | Millbar v Tryck: 0,000
Temperatur: | Celsius v Temperatur: 0,000
Matning

Kopiera punktattribut till objektattribut
(] Tildt muitipla finjer
Bidatiribut: Bid v

Genom att markera dar sa kommer
punktattributen konverteras till

objektattribut.

Det finns aven kommando i ritningen for
att konvertera attribut. Kommandot
aterfinns under Ovrigt — Attribut —

Konvertera.

Det finns &ven kommandon for att lagga
pa attribut och kopiera attribut mellan

objekt.

v 8 g

Attribut\Konvertera

Q

Konvertera

(X

(®) Punkt till objektatiribut

Attribut
(@) Alla attribut

() valda attribut

[ ]Ta bort attribut efter konvertering

() Objektattribut till punktattribut

Arbeta med symboler och attribut i Topocad | Adtollo AB
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7.5 Kopiera attribut Attribut\Kopiera
Kopiera attribut ar ett kommando som kopierar @ @ @
ett objekts attribut till ett annat objekt.

Dér far man valja om det ar punktattribut eller Kopiera
objektattribut och om man ska kopiera alla (®) Punktattribut
eller valda att_ribut.° Valjer man valda a_lttribuE f&r (O obsektattribut
man upp en lista pa alla attribut som finns pa P
objektet. (@) Alla atiribut
(") valda attribut
ADRESS [#] Kopiera varden
ggzig:x:::g; () Skriv ej Giver befintliga varden
[ KOMMUNNAMN (®) Skriv Gver befintliga varden
[]Ta bort gamla attribut {om méiligh)

7.6 Satt hojd fran attributvarde
Om man har hoéjd som attributvarde men inte Attribut\Hajder |
som Z kan man anvénda attributet for att skapa
ett Z-varde. Kommandot nas fran @‘ @‘ ‘@
Ovrigt|Attribut|H6jd. Man valjer om man ska .
anvanda punktattribut eller objektattribut och Atirbut: - |HOID v
framforallt i vilket attribut som hojdvérdet finns. @ objektattribut

() Punktattribut

7.7 Skapa lager fran attribut
e T e
utgang fran ett eller flera lagers
olika attribut. Man valjer vilket -
eller vilka lager man ska ’splitta [ pnoe, 7t Prore, .
upp” i olika namn och sen valjer oy, s Syognec, e
man vilket attribut och aven var s gtk Sia——
namnet ska Iaggas i Iagernamnet. r Fashghet,:{!,gransp«jnkt Fashghet,:{!,gransp«jnkt

° . R =, I~ Fastighet, 30, traktoréns Fastighet, 30, traktaréns
Det gar att lagga in skiljetecken. O e tedrng, o v
— Ledning, opto Ledning, opto
— NivBkurvor, 10m NivBkurvor, 10m
™ NivBkurver, Im Niv&kurver, 1m
— NivBkurvar, 5m NivBkurvar, 5m
— NivBkurvor, text NivBkurvor, text
I~ Nomamed Nonamed =
[] skapa nya lagergrupper frin ursprungslagrets namn,
DO
16  Adtollo AB | Arbeta med symboler och attribut i Topocad
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7.8

Attributstilar

| Topocad kan attributstilar anvandas for att
ge ett objekt med ett attributvérde ett annat
utseende &n vad som lagret anger.

Detta géller for linjetyp, linjetjocklek och
farg. Ett attributs varde kan da styra
linjetypen, linjetjockleken och/eller fargen pa
objektet. Det kan anvéndas for att anvanda
farre lager och istallet sortera data pa attribut.
Det gar dessutom att ange flera olika
attributstilar.

Makro

Makro &r en funktion i Topocad dar man kan
skapa komplexa kommandon.

Dér skapas olika objekttyper och man valjer
farger, lager, objektegenskaper och attribut pa

objektet. Genom att anvanda makron kan man da

enkelt ge objektet ratt egenskaper.

Makro

Mamn: Rita vAdinje

Lager | Objekt | Linje | Attribut

(1t
Attribut Standardvarde ~
ADRESS vl
ANDAMAL_1T
AMLAGGDEL1 2
ANM 345
DETAILTYPE 123
v
["]Délj kemmandodialog

I

Attributstil

Linietyp | Linjetyp | Linjetyp

Attribut: |DETALITYP

“1" =1 och 2 m OSAKER
2"=71o0ch2m

“3" =5 0CH 10 M OSAKER
4" =50ch10m

“5" = HELDRAGEN

Anvand objektattribut

Makro

MNamn; Rita YA-inje

Lager | Objekt | Linje | Attribut
Namn: | VA
Grupp: | [
Farg: | [T (147, 186, 202)
Linjetyp: | HELDRAGEN
Linjebredd:

Min zoom:

Max zoom:

"] Délj kemmandodialog

v

w

w

w

Standard (i w

e @ |Q
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9 Lager och attribut

Lager kan innehalla attribut. Dessa attribut kommer alla objekt i det lagret att
erhalla. Det ar ett enkelt sétt att skapa attribut pa objekt. I sin tur kan attributet ha
ett varde, detta varde kan antingen sattas i attributtabellen, pa lagret eller pa
koden. Forutom att vardet givetvis kan redigeras direkt pa objektet (och dven i

redigera som text).

n ] Lagerhanterare u
[JGrupper  [] Tomma lager Q Attribut
Lager -
V< Lag
[¥]= _Flight 2 (13) el
-[¥]= Byggnad, 30, altan (13) ADRESS ~
..[¥]=> Byganad, 30, detaljer (2035) Datum
-.[¥]=~ Byggnad, 3D, fasad (3492 DETALIPLAN
d, 30, fasad (3492)
_/ Byoagnad, 30, fénster (4129) DETALIPLAM_BESLUTSDATUM
.= Byganad, 3D, golv (173) Detalityp
-.[¥]=~ Byggnad, 30, grund (1008) ,EGiHShKiP
e - astighe
| W | o
Byggnad, 30, interidr, bjélkar (252 FASTIGHETSPLAN
.[¥]= Byggnad, 3D, interiér, trappa (421 ENR BR
-[¥]= Byggnad, 30, Interér, véggar (39: FORVARVSDATUM
-.[¥]= Byggnad, 3D, skorsten (56) FORVARVSTYP
_/ Byggnad, 3D, tak (1809) HOJDSYSTEM [RH2000)
.[¥]= Byggnad, 3D, uthus (503) Hojd
[¥]= Byggnad, interiér, golv (126) INSKRIVNINGSOMRADE
..[¥]= Fastighet, 3D, granslinje (138) EEEMUNKOD
F..as;:lghet, 3D, traktgréns (8) KOMMUNNAMN
[ NivBkurvor, 10m (33) KOPESUMMA
[l = NivBkurvor, 1m (255) LAGFART
[ NivBkurvor, 5m (30) v Linsbokstav v
< >

Anvands attributstilar sa visas dessa i lagerhanteraren dar man kan expandera

strukturen for att visa dessa.

18 Adtollo AB | Arbeta med symboler och attribut i Topocad



Adtollo

10

Databas

I Topocad finns flera olika typer av databaskopplingar, dels olika adaptrar och de
i sin tur har kopplingar till olika databaser. Funktionaliteten skiljer sig en del och
i exemplet nedan redogor vi for hur kopplingen sker med hjalp av FDO adapter

(oavsett databas).

Med hjélp av en databas &r det enkelt att hantera attribut, det &r databasernas

absoluta styrka.
L1 Hantera lager
Sak [HIPARI=NRt . S
GSD Granser, titorter, linje ~

G5D Grinser, titortsgrans, yta
GSD Hydrografi, linje
G50 Hydrografi, symboler
G50 Hojdkurvor
G50 Hajdkurvor, linje
GSD Hajdkurvor, text

| GSD Information, karttext, text
G5D Information, plantyp, text
GSD Information, text
G5D Jarnvig, linje
GSD Jarnvag, symbol
G50 Kraftledning, linje
G50 Markanvdndning, linje
G50 Markanvdndning, platser, yta
G5D Markanvdndning, punkter
GSD Markanvandning, yta
GSD Naturomraden, yta
GSD Maturvard, linje
GSD Maturvard, symbol

i)

Egenskaper for lager

Lager | Attribut | Punkter | Linjer | Polygoner | SQL
Kalla: | TESTLOADER ~RT_1275~GEOM
Mamn: | GSD Information, karttext, text
Beskrivning: | Information, karttext
Grupp: | Information
Farg: | [l svart () v
Linjetyp: | HELDRAGEN v

Linjebredd:

Standard (0,05 mm) W
Min zoom:

Max zoom:

Kolumner
Id: w

Geometri: | GEOM v ...

[ Anvand detta lager som ett textiager

<)

| databasen anvands tabeller som i

Topocad blir lager. Varje tabell kan ha en

stor uppséttning av attribut med olika
varden.

Dessa vardelistor kan enkelt hamtas till

Topocads attributtabell for direkt
anvandning i Topocad.

Aven fran databasen kan attributstilar
anvéandas.

Egenskaper fér lager

Lager | Attribut | punkter | Linjer | Polygoner | SQL

(VR 4r

ADAT
DETALITYP

EXTERNID

THOID
TIUST
TRIKT
TSPARR

Arbeta med symboler och attribut i Topocad | Adtollo AB
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S

0

SOSI

Det norska SOSI-formatet anvénder ett stort antal attribut som definieras av dess
mottagare av data, Kartverket och Statens VVegvesen. De anvénder olika typer av

attributuppsattningar.

Statens Vegvesen definierar attributen i NVDB (Norges VegDataBas) och dessa

kan aterfinnas pa Internet:
http://tfprod1.sintef.no/datakatalog/

NVDB NVDB
Datakatalog | Objektliste | Gyldig fra Status Merknad LEni T i Mwirie atltzie
e o N forrige versjon | spesifikasjoner kontroller
versjon versjon =
201 3.1 2014.12.02 Offistell Obyektliste gyldig fra ca 3/12 Logg 201 PsS201 KK 201
200 30 2014.09.03 Arkeiv Logg 2.00 PS200 KK 200
1.99 29 2014.06.12 Arkiv Logg 1.99 PS 199 KK 199
1.98 28 2014.04.10 Ardav Logg 1.98 PS198 KK 198
1.97 T 2014.02.03 Avkerv Logg 197 PS 197
1.96 26 2013.10.14 Arkiv Logg 1.96 PS 196
1.57 2006.02.24 Arkiv VDB-utgave
Version 3.1 ser ut s har:
Objektliste_V31_ 2.01 = B
Fil Data Oppsett Verktey Vindu Hjelp
ﬁ i 1: Hovedinndeling v Egenskapstype 1211: * Type'
Angir hviken fype vegoliektet er av
& = T= | <Soketekst> | b
'Vegobjekttype kategori + Nr ‘Vegobjekitype + Navn Egenskapstype + Nr illatte verdier 4+ Nr
@ Ale ~ | @ vegdekke @ ism - Mekanisk stabiiserte materialer
@ Vegreferansesystem @ Tunnellep [E] Lagtype @ G-Gus
= Vegsystem = Beerelag [B] steinstarrelse -] m - Velgraderte materialer
¥ Vegionstruksjon 1S Avrettingsiag Bl Leggedato @ cul - Grus, uten tifredst. naturlig gradering
@ Byggverk & Fielrom [E] ceometri, linje @ Gu2 - Grus, utf. naturlig gradering, fu knusing
& Bergsikring/Skredsikring 2 Forsterkningslag Bl Tykkeke @ Ks - Knust stein
@ Drenering - VIA a Frostsikringslag @ Fp - Forkilt pukk
& Vegutstyr & Armeringsnett @ Gk - Knust grus.
& it - Oppmerking - Signal @ Fiberduk @ Fk-Knust fiell
& Milje - Grant a Undergrunn @ Bm- Bitumenstabiiserte materialer
& Mile - Vit & Skjsring @ Ag- Asfaltert grus
& Belysning - Teknisk Utstyr & Fyling @ Ap- Asfaltert pukk
@ Tunnelundergang a Plastring/Erosjonssikring = Pp - Penetrert pukk
& Utykker - Hendelser @ vol @ 4s- Asfaltert sand
@ Trafikkavvikling & Kantstein @ Bg - Btumesnstabilisert grus
@ Maling - Spor/bredde/hayde mm @ stattemur @ Fr- Freste asfatmaterialer
@ Trafikk- Analyse S Lukket rergroft @ Gja - Gjenbrukte asfaltmaterialer
@ Vedikehold (=] Graft, dpen @ Ak- Knust asfat
& Statistikk @ - Sementstabiiserte materialer
@ Holdeplassregister mm @ Cp - Sementstabilisert pukk
& Generelt @ Cg - Sementstabiisert grus
@ VegReg_adm o Sg - Skumgrus
& pol v Betdr av egenskapstyper @ Asg- Asfaltskumgrus
Vegabjekttyper med assosiasjon til ' Baerelag '+ Vegobjekttyper som ' Bzzrelag ' har assosiasjon til:
Vegobjekttype A Sammenhengtype Vegobjekttype B Vegobjekttype A Sammenhengtype Wegobjekttype B
'Vegdekke | == Har tilkoplet_er tikoplet tl  |Beerelag

Varden fran NVDB kan laggas upp pa olika sétt i Topocad men sjalva
huvudpunkten &r att ett antal attribut ska laggas upp med ett antal vérden vilka i

sin tur ska landa pa objekten:
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Objektliste_V31_2.01 ==l
Fil Data Oppsett Verktoy Vindu Hielp B S B o
-ﬂ» i | 1:Hovedinndeling v Egenskapstype 1141: ' Type'
Angir hviken type vegobjektet er av
& £ = fetel #
Vegobjekttype kategori 4 Nr Vegobjekttype 4 Navn Egenskapstype 4 Nr latte verdier 4 Nr
@ Ale A | @ Groft, dpen =1 Type F&% Standard kum
& Vegreferansesystem @ Lukket rorgroft Bruksomride D Hielpesiuk
& vegsystem @ stikkrenne/Kulvert Materiattype @ Sstandard kum m sandfang
@ VegKonstruksjon Lokk/rist, type @ Firkantkum
@ Byggverk @ Rerledning [€] Diameter @ Gategutt
| ® Bergsikring/Skredsikring @ Pumpestasjon Dybde @ spesialkum
€3 Drenering - VIA @ pumpe [€] Dybde il utiop @ Sspesialkum, prefabrikkert
@ Vegutstyr @ Basseng/iagasin [€] Bredde1, firkantkum @ spesialkum plasstopt
@ skitt - Oppmerking - Signal @ Hydrant [€] Bredde2, firkantkum @ spesialkum, murt
& Mijo - Gront Avstand fra vegkant @ spesiakum, infitreringskum
@ Mijo - Vit €] Kumskjerm @ Kum sprengt i el
@ Belysning - Teknisk Utstyr [€] Byggear
@ Tunnelundergang [l Eier
& Ulykker - Hendelser Geometri, punkt Attributvérden
@ Trafikkavviking I.ager (SUbtvper)
@ Maling - Spor/bredde/heyde mm Attribut
@ Trafikk- Analyse
@ Vedikehokt
@ Statistikk
@ Holdeplassregister mm
@ Generet
® VegReg_adm
& ol v Betdr av egenskapstyper
med 4l Kum Vegobjekttyper som ' Kum ' har assosiasjon ti:
A Vegobjekttype B Vegobjekttype A B
Tunnelisp | &= Bestar av_er del av |Kum
Lukket rorgroft | &= Bestir av_er delav [kum
i | &= Bestérav_er delav |Kum
Vilket kan skapas som:

Beskrivning: | WVDB 2.7
Attribut

Alias: | Bomstasjonstype_9390
Prefix:
Suffix:

Sl x| 2 &l
=

Belegning_2158
Belegning_5637
Belegning_7832

BelegningType_8736 =

Belysning_1879 IV Synlig = Forinstald
Helgsning 5122 [~ Kkonstant I Uppdat,
Belyst_4598

Belyst_5649

Belyst_9830 Warden:

Beskrivelse_5658
Beskrivelse_9133
Bomstasjonstype 9390
Brannsikker_9761
Bredde, innvendig_4548
Bredde_1680

13134 !Kun manuell

isj ;!AﬁtoPASS - automatisk

ol
%

Bredde_4173 IV Til3t tomma varden

Hredde 2043 SéttfVaxla standardvarde |
Bredde_3848
Bredde_3849 I™ Tildt endast vérden fran listan

9|

| /(9]

For att sen satta pa attributdata pa varje objekt kan detta géras genom:

o Kaodtabell: Punktkoden anvander de attribut som objektet ska ha.
Punktkoden anger dven vilket lager data ska landa i.

e Makro: Topocads makrofunktioner kan anvandas for att direkt ange kod,
attribut och lager.

e Lager: Lager kan ha fasta attribut sa att alla objekt som landar i dessa
lager erhaller attribut.

[ )

eller Shape-filer) sa erhalls attribut sa fort data sparas i databasen.

Databas: Med en databas i bakgrunden (Oracle, SQL server, Postgres

Arbeta med symboler och attribut i Topocad | Adtollo AB
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11.1 Export till SOSI

| Topocad finns en export till SOSI. Markera objekt, ga till Export vélj filformatet
SOSI. Olika versioner kan véljas, vi anvander 4.0 for detta.

Ange darefter metadata for filen (l1aggs i headern).

Exportera till SOSI
Version: |#4.0 Pw
Koordinatsystem: | 33 (UTM sone 33 basert p& EDS0) W

Tillverkare: | tosa
MVDE-version: | 1.0
Datakatalog version: | 2.5
Vert. datum: | NN54

Dessa metadata laggs till headern.
Varje objekt exporteras med de attribut objektet har. Observera att det ar
objektattribut och inte punktattribut.

22  Adtollo AB | Arbeta med symboler och attribut i Topocad



